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Pomeranje

Slobodni objekti se pomeraju klikom i povlaéenjem misa. U nacinu za pomeranje se
objekat moze odabrati klikom mis$a i tada se tipkama

Delete - brise

sa strelicama - pomera

Pomocu tipki sa strelicama se u nacinu Pomeranje mogu pomerati svi slobodni
objekti. Veli¢ina koraka se podesava u Osobinama u kontekstnom meniju.

Ctrl + Tipka sa strelicom ...10 * Korak

Alt + Tipka sa strelicom...100 * Korak

Tacka na liniji se takode moze pomerati tipkama + i - duz te linije.

Ako drzimo pritisnut taster Ctrl, mozemo da odaberemo vise objekata zajedno,
klikom misa na svaki od njih.

Rotacija oko tacke

Klikom miSa odaberite tacku koja ¢e sluziti kao centar rotacije. Zatim mozete da
rotirate slobodne objekte oko nje klikom i povla¢enjem.
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Nova tacka

Nova tacka se pravi klikom na povrSinu za crtanje. Koordinate tacke se zadaju
prilikom otpustanja tastera misa.

Klikom na duz, pravu ili konusni presek se pravi tacka na tom objektu.

Klikom na presek dva objekta se pravi presecna tacka.

>

Presek dva objekta

Presecne tacke dva objekta se mogu napraviti na dva nacina.

Oznacavanjem oba objekta: tada ¢e se verovatno napraviti sve presecne tacke ta dva
objekta.

Klikom na jedan presek dva objekta: tada ¢e se napraviti samo jedna presecna tacka.
Za duzi, poluprave i lukove se u kontekstnom meniju moze podesiti osobina dozvoli
presek u produzetku, koja omogucava prikazivanje presecnih tacaka koje leze na
produzecima objekata. Na primer, produzetak duzi ili poluprave je prava.

Srediste ili centar

Klikom na ...

dve tacke dobija se srediSte duzi odredene tim dvema tackama.
duz dobija se srediste te duzi.

konusni presek dobija se njegov centar.
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B Prava kroz dve tacke

" Duz odredena dvema tac¢aka

<+ DuZ zadate duZine iz tatke

~~ Poluprava kroz dve tacke

«~ Vektor odreden dvema tatkama
-~ Vektor iz tacke

I Mnogougao

Prava kroz dve tacke Odabirom tacaka A4 i B dobija se prava odredena njima. Ova prava ima vektor

pravca AB = (B - 4).

Duz odredena dvema | Odabirom dve tacke, 4 i B, dobija se duz 4B. U algebarskom prozoru se prikazuje

tackama duzina te duzi.
Duz zadate duZzine iz Kliknite na tacku 4, pocetnu tacku duzi. Pojavice se prozor u koji unosite Zeljenu
tacke duzinu a duzi. Kao rezultat dobija se duz duzine « i njena krajnja tacka B. Tacku B

mozete da rotirate oko tacke 4 u nafinu Pomeranje.

Poluprava kroz dve
tacke

Odabirom dve tacke, 4 i B, dobija se poluprava sa poc¢etnom tackom 4, kroz tacku
B. U algebarskom prozoru ¢e se pojaviti jednacina odgovarajucée prave.
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Vektor odreden Odabirom pocetne i krajnje tacke dobija se vektor.

dvema tackama

Vektor iz tacke Odabirom neke tacke 4 i vektora v dobija se tacka B = 4 + v i vektor ¢ija je pocetna
tacka 4, a krajnja tacka B.

Mnogougao Odaberite redom najmanje tri tacke i kliknite ponovo na prvu tacku. U algebarskom

prozoru ¢e se pojaviti povrsina dobijenog mnogougla.
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= Paralela

- Simetrala duzi

<. Simetrala ugla

.“ Tangente

. Polara ili konjugovani preénik

Normala Odabirom prave g i tacke A dobija se normala na pravu g kroz tacku 4. Pravac nove
prave odgovara vektoru normale prave g
Paralela Odabirom prave g i tacke 4 dobija se prava paralelna sa g kroz tacku 4. Nova prava

ima isti pravac kao i g.

Simetrala duzi

Odabirom duzi s ili tataka 4 i B dobija se simetrala duzi. Pravac nove prave
odgovara vektoru normale na duz s, odnosno 4B.

Simetrala ugla

Nt

Simetrale ugla se mogu dobiti na dva nacina.
e (Odabirom tri tacke, 4, B i C, dobija se simetrala ugla odredenog njima. Pri
tome je B teme ugla.
e Odabirom dve prave dobijaju se obe simetrale uglova koje ove prave
odreduju.
Vektori pravca svih simetrala ugla imaju duzinu 1.

Tangente

o

Tangente konusnog preseka mogu se dobiti na dva nacina:
e (Odabirom tacke A i1 konusnog preseka c. Tada se dobijaju sve tangente
konusnog preseka c¢ kroz tacku 4.
e (Odabirom prave g i konusnog preseka c. Tada se dobijaju sve tangente
konusnog preseka c, koje su paralelne sa g.
Odabirom tacke 4 i neke funkcije f'dobija se tangenta na f'u tacki x = x(4).

@ Polara ili konjugovani
. poluprecnik

Ovaj nacin daje polaru ili konjugovani prec¢nik konusnog preseka:
e Polara se dobija odabirom jedne tacke i jednog konusnog preseka.
e (Odabirom prave g (vektora v) i konusnog preseka ¢ dobija se kougovana
prava koja sadrzi konjugovani precnik prave g (vektora v).
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l B Kruznica odredena centrom i jednom tackom

= KruZnica odredena centrom i polupreénikom

. Kruznica kroz tri tacke
<" PolukruZnica odredena dvema tackama

<1 Kruzni luk odreden centrom i dvema tackama

) Luk odreden trima tatkama

£, Iseéak kruga odreden centrom i dvema tackama

<2 Konusni presek kroz pet tacaka

</ Ise¢ak kruga odredenog trima tackama

Kruznica odredena
centrom i tackom

Odabirom tacke M i tacke P dobija se kruznica sa centrom u M, kojoj pripada tacka
P. Ova kruznica ima poluprec¢nik jednak rastojanju tacaka M i P.

Kruznica odredena
centrom i polupr.

Nakon odabira centra kruznice pojaviée se prozor za unos njenog poluprecnika.

Kruznica kroz 3 tacke

Kruznica kroz tri tacke se dobija odabirom tri tacke, 4, B i C. Ova kruznica je
opisana oko trougla ABC.

Polukruznica Odabirom tacaka 4 i B dobija se polukruznica ¢iji je precnik duz AB.

odredena sa 2 tacke

Kruzni luk odreden Odabirom tri tacke, M, 4 i B, dobija se kruzni luk sa centrom M, poCetnom tatkom
centromisa?2 tacke A ikrajnjom tackom B. Tacka B ne mora da lezi na luku.

Luk odreden sa 3 Odabirom tri tacke dobija se kruzni luk odreden njima.

tacke

Isecak kruga odreden
centrom i dvema
tackama

Odabirom tri tacke, M, 4 i B, dobija se iseCak kruga sa centrom M, pocetnom
tackom 4 i krajnjom tackom B.

Isecak kruga odreden
sa 3 tacke

Odabirom tri tacke dobija se isecak kruga kroz te tri tacke.

D 20 HOI0®

Konusni presek kroz 5
taCaka

Odabirom pet tacaka se dobija konusni presek, koji prolazi kroz njih. Ako nikoje
Cetiri od tih tacaka nisu kolinearne, konusni presek je (jednoznac¢no) definisan.
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Ugao

<, Ugao zadate velid¢ine

7~ Rastojanje
= Klizaé
&~ Lokus

Ugao

Ovaj nacin daje: ugao odreden trima tackama, ugao odreden dvema duzima, ugao
odreden dvema pravama, ugao odreden sa dva vektora i sve unutrasnje uglove
mnogougla

Svi uglovi dobijeni na ovaj nacin su ograniceni na 180°. Ako zelite da dozvolite
uglove izmedu 180° und 360°, u Osobinama odaberite Dozvoli ispupcen ugao.

Ugao zadate veli¢ine

Kada oznacite dve tacke, 4 i B, pojavice se prozor za unos veli¢ine ugla. Kao
rezultat dobijaju se tacka C'iugao « , pri ¢emu je o = LABC .

Rastojanje

Ovaj nacin daje rastoranje izmedu...
dve tacke dve prave tacke i prave

Kliza¢

Kliknite na slobodno mesto na povrsini za crtanje, pojavice se kliza¢ za broj ili
ugao. U prozoru koji se pojavio mozete da zadate interval za broj [min, max],
odnosno ugao, kao i Sirinu klizaca. Kliza¢ u programu GeoGebra je graficki prikaz
proizvoljnog broja, odnosno proizvoljnog ugla. Svaki nezavisan broj, odnosno
ugao, moze se naknadno prikazati kao kliza¢ na povrSini za crtanje. Za to je
dovoljno da kliknite desnim tasterom miSa na broj, odnosno ugao u algebarskom
prozoru i odaberite Prikazi objekat.

Pozicija klizaca se moze zadati u apsolutnim ekranskim koordinatama ili relativno u
odnosu na koordinatni sistem (vidi Osobine za odgovarajucéi broj, odnosno ugao.

Lokus

Neka tacka P pripada nekoj liniji, a tacka O neka zavisi od tacke P. Kliknite na
tacku O, a zatim na tacku P. Nastaje odgovaraju¢e geometrijsko mesto tacaka.
Pomeranje tacke P ima za posledicu pomeranja tacke O duz svoje linije.
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Bl Centralna simetrija

-! Osna simetrija

.- Rotacija oko tacke za ugao

-~ Translacija za vektor

" Homotetija sa centrom i koeficijentom

o Centralna simetrija Odaberite objekat ¢ija se simetri¢na slika trazi. Zatim kliknite na tacku, koja ¢e biti

. centar simetrije.
° Osna simetrija Odaberite objekat ¢ija se simetri¢na slika trazi. Zatim kliknite na pravu, koja ¢e biti

. osa simetrije.

& Rotacija oko tacke za | Odaberite objekat koji se rotira. Zatim izaberite tacku koja ¢e biti centar rotacije.
ot ugao Pojavice se prozor u kojem mozete da unesete velic¢inu ugla rotacije.
- Translacija za vektor | Oznaclite objekat koji se pomera. Zatim izaberite vektor, za koji ¢e objekat biti
e transliran.

k. Homotetija sa centrom | Oznacite objekat na koji se primenjuje homotetija. Zatim izaberite tacku koja ¢e biti
. i koeficijentom centar homotetije. Pojavice se prozor u kojem se zadaje koeficijent homotetije.
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Ubacivanije teksta

2% Ubacivanje slike
-2+ Odnos izmedu objekata

ABC

Tekst

U ovom na¢inu se postavljaju tekstualne oznake ili L°TEX formule.
e Klikom na slobodno mesto na povrsini za crtanje se postavlja tekst.
e Klikom na tacku se postavlja tekst ¢ija je pozicija relativna u odnosu na
tacku.
Nakon toga se pojavljuje prozor u kojem se unosi tekst. U tekst se pri tome moze
uneti vrednost nekog objekta, cime se dobija dinamicki tekst.

Unos Opis
''Ovo je tekst'"' obican tekst

'"Tacka A ="' + A dinamicki tekst sa vrednoscu tacke 4

a=""4a+ "'cm'' |dinamicki tekst sa vredno$¢u duzi a

Pozicija teksta se moze odabrati kao apsolutna na ekranu ili relativna u odnosu na
koordinatni sistem (videti Osobine za tekst, 3.1.1).

Ubacivanje slike

U ovom nacinu se ubacuje slika.
e Klikom na prazno mesto na povrsini za crtanje se postavlja donji levi ugao
slike.
e Klikom na postojecu tacku se ona odabira kao donji levi ugao slike.
Nakon toga se pojavljuje prozor za otvaranje datoteke, u kojem se bira slika koja se
ubacuje.

Odnos izmedu
objekata

Nakon odabira dva objekta, a i b, pojavice se prozor sa informacijama o njihovom
medusobnom odnosu.
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Pomeranje povrsine za crtanje
= Povecanje
= Smanjenje

‘> Prikazi / sakrij objekat
~+ Prikazi / sakrij oznaku
* Prenos izgleda

7 Brisanje objekta

% Pomeranje povrsine za
crtanje

Klikom na proizvoljno mesto na povrsini za crtanje i prevla¢enjem menja se polozaj
koordinatnog pocetka.

Povrsina za crtanje se moze pomerati i tako $to se, uz pritisnut taster Ctrl, miSem
povlaci proizvoljno mesto na njoj.

.. Povecanje

Klikom na proizvoljno mesto na povrsini za crtanje prikaz se poveéava (zoom in).

R Smanjenje

Klikom na proizvoljno mesto na povrsini za crtanje, prikaz se smanjuje (zoom out).

@ Pokazi / sakrij objekat | Kliknite na objekat, da biste ga sakrili ili ponovo prikazali. Svi sakriveni objekti se
! prikazuju kao odabrani. Vase izmene ¢e postati aktivne ¢im izaberete neki drugi
nacin rada
AL Prikazi / sakrij oznaku | Klikom na objekat se njegova oznaka prikazuje ili sakriva.
<t Prenos izgleda U ovom nacinu rada mozete da prenesete osobine jednog objekta, kao §to su boja,

veli¢ina, vrsta linije itd. na vise drugih objekata.
Prvo izaberite objekat Cije osobine Zelite da prenesete na druge objekte. Zatim
kliknite na sve objekte koji treba da prime te osobine.

el Brisanje objekta

Kliknite na objekat koji Zelite da obrisete.




Skracéenice u GeoGebri

Prozori

. Ctrl + N — novi prozor

. Ctrl + O — datoteka

. Ctrl + S — snimanje trenutne datoteke
. Ctrl + Z — poniStava poslednji korak
. Ctrl + Y — ponavlja poslednji korak

Ctrl + F — osvezava geometrijski prozor

Ctrl + A - prikazuje, ne prikazuje algebarski prozor

Ctrl + tipka + ili tipka — ili strelice — animacija tacke po nekom objektu

Shift + tipka + ili tipka — ili strelice — skokovita animacija tacke po nekom objektu
Esc — opcija pomeranje

Ctrl + levo dugme miSa — pomeranje povrsne za crtanje

Ctrl + toc¢ki¢ miSa — zumiranje

Ctrl + klik na vise objekata u prozoru za osobine — bira se viSe objekata

Shift + klik na dva objekta u prozoru za osobine — biraju se ta dva objekta i svi ostali izmedu njih

Dvostruki klik levim dugmetom mi$a na objekat u geometrijskom prozoru — otvara se meni Osobine objekta
Dvostruki klik levim dugmetom mi$a na objekat u algebarskom prozoru —redefinisanje objekta

Pritisnuto desno dugme mis$a pomeranjem — odreduje povrsinu koja se zumira

Klik desnim dugmetom mi$a — dobija se meni povrsine za crtanje

Klik desnim dugmetom misa na objekat — dobija se meni objekta



Polje za unos

Ctrl + A — selektuje se ceo izraz

Ctrl + X — reze se selektovani deo izraza

Ctrl + C — preuzima se selektovani deo izraza
Ctrl + V — kopira se prethodno preuzeti deo izraza



Pomoc

Upotreba polja za unos

Enter |izvrSava naredbu

Escape brise polje za unos

1) poslednji unos

4 sledeci unos

F1 pomo¢ za tekucu naredbu

Automatska dopuna naredbe
Posle unosa prvih nekoliko slova
haredba se prikazuje.

Enter

prihvata predlog

drugo slovo|unos se nastavlja
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